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Essas maguinas de aventura estdo
: ganhando todo mundo, Conhega cada uma
e ‘\ oo o delas nas paginas seguintes.
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XUXH OUADRINHOS: O RAPTO
DA PRINCESA ORIENTAL



voce poderd montar o seu proprio la-
birinto, facilitando ou dificultando o
jogo, a seu critério. Infelizmente
os cartuchos disponiveis para o
Dfiyﬂﬁey ainda sdo poucos, apenas
trinta e nove,

Entre os fabricantes dos consoles
do tipo Atari, somente a Dynacom
pretende fabricar um teclado de
adaptacdo para computador,

Os outros aparelhos do mercado
também foram baseados em videoga-
mes fabricados no exterior. Mais
complexos € com uma imagem mais
nitida, eles sdo indicados para quem
quer jogos que exijam raciocinio
além de habilidade. Sido videogames
de uma geracdo mais avancada.

O Intellivision, fabricado pela
Sharp, possui controle diferente do
joystick. Ao invés de uma alavanca,
ele utiliza um disco que permite mo-
vimentos em dezesseis posigdes dife-
rentes € um teclado numérico para a
selecdo de jogos. Entre os curtidores
do Intellivision, o cartucho Fureboi é
o preferido. S&o trés jogadores de ca-
da lado que se deslocam por todas as
partes do gramado. Nas saidas para
as laterais e nos escanteios, o juiz api-

ta € um jogador corre para repor a
bola em jogo. Quando sai um gol, a
torcida grita agitada.

Os dois altimos videogames langa-
dos no Brasil sdo o Splice ¢ o Onix,
baseados num sistema tdo perfeito
quanto o Intellivision, o Colecovi-
sion. O nome & parecido mas as
semelhancas terminam ai, pois 0s
aparelhos trabalham com cartuchos
diferentes.

NO FUTURO,
JOGOS MAIS REAIS

Quem assiste a uma partida de vi-
deogame pensa consigo: ““So falta fa-
lar..."” Na verdade isso ja acontece 14
fora. Os videogames fabricados no
exterior s30 equipados com muitos
acessorios, como modulos reprodu-
tores da voz humana, volantes ¢ ace-
leradores de pedal, entre outros. Nos
Estados Unidos ja surgiram videoga-
mes que utilizam o raio laser para
melhorar a imagem na tela da tevé.

E s6 esperar para ver se €ssas novi-
dades chegardo mesmo ao Brasil.
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DICAS

QUER COMPRAR

UM VIDEOGARME

1 - Antes de se decidir pela compra,
conhega todos os modelos comer-
cializados na sua cidade, para ndo
ficar arrependido depois.

2 - O prazo de garantia e a assistén-
cia do fabricante também sdo
muito importantes. Verifigue se o
fabricante mantém uma boa rede
de assisténcia técnica.

3 - Nio pesquise somente o prego do
aparelho. Os consoles tém um
prego mais ou menos equilibrado,
mas o prego dos cartuchos, que
sdo pecas fundamentais no jogo,
varia muito. Os cartuchos com-
pativeis com o sistema Atari sdo
05 mais baratos por causa do
grande nimero de fabricantes e
custam entre trinta ¢ gquarenta mil
Cruzeiros.

Os cartuchos do Intellivision tém
pPrecos um pouco superiores, en-

quanto que alguns cartuchos do
Odyssey chegam a custar perto de
cem mil cruzeiros.

4 - Ndo decida sozinho. O jogo mais
bonito nem sempre € 0 mais ade-
quado para a sua casa. Por outro
lado, um videogame de poucos
recursos e imagens ndo t3o nitidas
podera enjoar.

Por isso, ¢ bom levar toda a fami-
lia pra decidir e verificar se a
compra agradara a todos.

Entre em contato conosco. Quere-
mos saber quantos pontos vocé con-
seguiu e que dicas pode dar pra nos.
Se vocé & bom mesmo, muita gente
vai querer ir na sua cola.

Mas, se vocé ainda ndo tem o seu
videogame e quer alguma informa-
¢do, escreva pra gente. Teremos pra-
zer em responder,

E FACIL LIGAR SEU VIDEOGAME

Acompanha seu videogame uma caixa comutadora com 3 saidas: uma
para a antena de tevé, uma para o aparelho de tevé e outra para o

console do videogame. Veja as instrucdes:
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uso do televisor ou do vidlrn_ianu.

1 - Desligue o cabo da antena de seu televisor @ faca a sua co-
nexfo com os terminais indicados na caixa comutadora.

2 - O cabo do comutador TV /GAME, por sua vez, deve ser
conectado aos terminais de antena VHF do seu televisor.

3 - A terceira saida & para 0 console do seu videogame.
Ligue o aparelho de tevi e gintonize as canais 3 ou 4, confor-
me & regiio. Agora basta fazer 8 mudanca no interruptor para
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